ମନ ପସନ୍ଦର କାମ ମାଧ୍ଯମରେ ଯେଉଁ ଶିକ୍ଷା ମିକେ ମଣିଷ ମନରେ ତାହାର 
ଗଭୀର ଛାପ ସବୁଦିନ ପାଇଁ ରହିଯାଏ। ଶିକ୍ଷା ସହିତ ସମ୍ପର୍କ ଥ୍‌ବା ସବୁ ଲୋକ ଏ 
କଥା ମାନନ୍ତି। କିନ୍ଧ କାମରେ ସମସ୍ତେ ଓଲଟା କରଡି। କଥା, କଳାପଟା ଓ ବହି ଭିତରେ 
ପାଠ ପଢାଟା ସରିଯାଏ । ବିଜ୍ଞାନ ଭଳି ବିଷୟ ମଧ୍ଯ ପୋଥ୍‌ ବାଇଗଣ ହୋଇ ରହିଯାଏ। 
ଏପରି କାହିଁକି ହେଉଛି ପଚ଼ାରିଲେ ତା'ର ଅନେକ ଉତ୍ତର ଆସେ। ସେ ସବୂ ଭିତରୁ 
ଗୋଟିଏ ମୁଖ୍ଯ ଉତ୍ତର ହେଉଛି ବିଜ୍ଞାନ ଉପକରଣର ଅଭାର୍ବ। କାରଣ ସମସ୍ତେ ଧରିନିଅନ୍ତି 
ଯେ ବିଜ୍ଞାନ ପରୀକ୍ଷା ପାଇଁ ଜଟିଳ ଯନ୍ତ୍ରପାତି ନିଶ୍ଚିତ ଦରକାର। ଏସବୁ ବେଶ୍‌ ଦାମିଭା 
ଓ ମିଳିବା କଷ୍ଠକର। ମିଳିଲେ ମଧ୍ଯ ଭାଙ୍ଗିଯିବାର ଜର ଆଉ ବୂଝି ନ ପାରିବାର ଭୟ। 
ଏସବୁର ମୂଳରେ ରହିଛି ବିଜ୍ଞାନ ଓ ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷା ବିଷୟରେ ବିରାଟ ଭୂଲ ଧାରଣା। 
ବିଜ୍ଞାନ କେବଳ କଜିଟିମିଟିଆ ଯନ୍ତ୍ର ଓ ତଥ୍ଯର ବୋଝ ନୃହେଁ। ଏହା ପ୍ରକୃତିକୁ ବୁଝିବାର 
ଏକ ଉପାୟ। ଅଜଣାକୁ ଜାଣିବାର ଗୋଟିଏ ବାଟ। ମନର କୌଡ଼ହଜ ଓ ଜିସାସାକୁ ମେଣ୍ଟାଇବା 
ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ଧାରା। ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷାର ଲକ୍ଷ୍ଯ ହେଉଛି ମନର କଳ୍ପନାକୁ ବଢାଇବୀ, ଉତ୍ତର 
ଆଡକ଼ର ବାଟ କଢାଇବା, ମୌଳିକ ଚିନ୍ତା ଓ କଳ୍ପନା ଶଭ୍ତିକୁ ଉନ୍ନତ କରିବା । ଆମ ଚାରିପାଖରେ 
ସାଧାରଣ ଜିନିଷ ସବ୍ରକ୍ର ନେଇ ଏପରି ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷା ଦିଆ ଯାଇ ପାରିବ। ଏହା ଖୁବ୍‌ 
ଫଳପ୍ରଦ ମଧ୍ୟ ହୋଇ ପାରିବ। ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷାର ମୂଳ ମନ୍ତ୍ର: 
ମାନରେ ଶୁଣିଲେ ପାଶୋର ଯାଏ, 
ଆଖ୍ରେ ଦେଖ୍ଲେ ମନେ ତ ରହେ। 
ନିଜ ହାତେ ଜରି ଦେଖ୍ଲେ ଯେବେ, 
ଭଲ କରି ବୁଝି ପାରିଲି ତେବେ । 
ଏହି ଦିଗରେ ବହିଟି ଗୋଟିଏ ସହାୟକ। କିଚି ସାଧାରଣ ଜିନିଷକୁ ' ନେଇ କେତୋଟି 
ଖେଳର ଧାରଣା ଏଥ୍‌ରୂ ମିଳିପାରିବ। କେତୋଟି ମୌଳିକ ଆକୃତିଙ୍କୁ ନେଇ ଅନେକ ବଡ 
ବଡ ଆକୃତି କରିବାର ଉପାୟ ଏଥ୍‌ରେ ରହିଛି। ଖେଳିବା ଭିତରେ ବିଜ୍ଞାନର ଧାରା ସହିତ 
ପରିଚିତି ମଧ୍ଯ ଆସି ପାରିବ। ମନର ବିକାଶ ହେବ। ମନର ଚିତ୍ରାଡ଼ୁ ହାତର କାମରେ 
ରୂପ ଦେଇ ହେବ। 
ଏ ବହିଟିର ଫଳପ୍ରଦ ବ୍ଯବହାର ପାଇଁ ଦରକାର କେବଳ ଗୋଟିଏ ଅତି ବଡ ଉପକରଣ: 
ଜଣେ ଆଗ୍ରହୀ ସହାୟକ- ଯେ କୌଣସି ବୟସ୍କ ଲୋକ। ସ୍କୁଲରେ ଶିକ୍ଷକ ଶିକ୍ଷୟିତ୍ରୀୟ ଘରେ 
ମାଂ ବାପା, ଭାଇ ଛଭଣୀ, ବାହାରେ ସାଙ୍ଗ ସାଥ୍‌“ ଏ ଜୁମିକା ନେଇ ପାରିବେ। ପିଇଲା 


ପାଇଁ ଆମର ଏହା ଗୋଟିଏ କର୍ରବ୍ଯ ନୁହେଁ କି ? I 


ଞ୍ଯଛ୍‌ ଥରୁ ଆଂ ସୃଚୀ 


ପିଲାର ସୃଜନଶୀଜତାର ବିକାଶ ପାଇଁ ଏ ଖେଳଗୁଡ଼ିକରେ ଅନେକ 

ଖୋରାକ ରହିଛି। ଆଖ୍‌, ହାତ ଓ ଚିତ୍ତାଶକ୍ତିର ସମନ୍ମୟ ପାଇଁ ଏସବୁକ୍ୂ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇ 
ପାରିବ। ଏଗୁଡ଼ିକ ଯେ କେବଳ ଖେଳ ତା ନୁହେଁ, ପ୍ରାକ୍‌ ପ୍ରାଥମିକ ସ୍ତରଠାରୁ ଆରମ୍ଭ 
କରି ଉପର ସ୍ତର ପ୍ରର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପାଠପଢାରେ ଏସବୁ ଲାଗି ପାରିବ! 

ମୋଟ ଉପରେ କହିବାକୁ ଗଲେ ବହିଟିର ବ୍ଯବହାର ପାଇଁ କିଛି ଧରାବନ୍ଧା ନିୟମ 
ବା ସୀମା ନାହିଁ। ତେବେ ଆରମ୍ଭ ସମୟରେ ସାହାଯ୍ଯ କରିବା ପାଇଁ ବ୍ଯଵହାରର କିଛି 
ଉଦାହରଣ ଏଠାରେ ଦିଆ ଯାଇଛି। 

ପ୍ରାଜ୍‌ ପ୍ରାଥମିକ ସ୍ତର : ଦ୍ରଇଟି କାଠିକୂ ଖଣ୍ଡିଏ ଭାଲ୍୍‌ବ୍‌ ଟ୍ଯୁବରେ ପୂରାଇ ଯୋଡିବା - 
କାମ, ପିଲାର ହାତର ସିରତା ବଢ଼ାଇଥାଏ। ଗୋଟିଏ ପରେ ଗୋଟିଏ କାଠି ଯୋଡି ସେ 
ଲମ୍ବା ସାପଟିଏ କରିପାରେ। ସାପଟିର ଦ୍ରଇମୁଣ୍ଡକୁ ଯୋଡ଼ି ଦେଇ ସେ ଗୋଲ, ତିନିଜୋଣିଆ, 
ଚାରିଢୋଶିଆ, ପାଞ୍ଚକୋଣିଆ ଇଚ୍ଯୟାଦି ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତି କରିପାରେ । ଏସବୁ ଆକୃତିକୁ ମିଶାଇ 
ସେ ଆହୁରି ଅନେକ ନୂଆ ଆକୃତି ବା ଚିତ୍ର ପାଇପାରେ। 

ସେହିପରି ରବରର ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଆକୃତିକୁ ବ୍ଯବହାର କରାଯାଇ ପାରିବ। କିଏ କେଉଁଠି 
ଖାପ ଖାଉଛି ତାହା ଭାବି ସଜାଇବ। ବଡ ଗୋଇ ଭିତରେ ଛୋଟ ଗୋଲ, ତ୍ରିଭୁଜ ସହ 
ଦଭୁଜ ଇତ୍ଯାଦି। ଏସବ୍ରରେ କିଛି ରଙ୍ଗ କରିଦେଲେ ଆକୃତି ସହ ରଙ୍ଗର ଧାରଣା ମଧ୍ଯ 
ମିଳିପାରିବ। ଭିତରକୁ ଭିତର ଖଞି ଛୋଟ ବଡ ମାପର ଧାରଣା ମନେ ମନେ କରିପାରିବ । 

ପ୍ରାଥମିକ ସ୍ଥର : ଏହି ସମୟରେ ପିଲା ଅନେକ କିଛି ତଥ୍ଯ ଓ ନିୟମ (concept) 


~ 


ବିଷୟରେ ଧାରଣା ଘାଏ। କିନ୍ଧ ଏ ବୟସରେ ହାତରେ କିଛି ସ୍ଥଳ ଜିନିଷ ନ ଦେଖୁ୍‌ଲେ 
ସେ ପରିଷ୍କାର ଭାବରେ ବୁଝି ପାରେନି। 

ବିଭିନ୍ନ ଜ୍ୟାମିତିକ ଆକୃତି ଓ କୋଣ ବିଷୟରେ ବୁଝିବା ପାଇଁ କାଠି କାରିଗରୀ . 
ଅନେକ ସାହାଯ୍ୟ କରିବ। ଦ୍ରଇଟିଜିଆ ଯୋଡରୁ ତ୍ରିଭଜ କରି ତା”ର ଦୃଢ଼ତା ପରୀକ୍ଷା କରି 
ଦେଖ୍‌ ପାରିବେ। ବିଭିନ୍ନ ଆଵୁତିର ନିଜ ନିଜ ସହିତ ସମ୍ପର୍କ ବିଷୟରେ ଧାରଣା କରି 
ପାରିବେ । ବହୁଭୂଜରୁ ବୃରର ସମ୍ପର୍କ ଜାଣିପାରିବେ । 

ପର ଅବସ୍ଥାରେ ସେମାନଙ୍କର ହାତର ସ୍ଥିରତା ଆସିଯାଏ। ସେମାନେ ନିଜେ ନିଜେ 
ଅନେକ କଥା ଚିନ୍ତା କରି ପାରନ୍ତି। ମନର ଚିନ୍ତାକୁ ହାତର କାମରେ ଫୁଟାଇ ପାରନ୍ତି। 
ଏବ୍ବା ଦୁଏ . ଯେମାନଙ୍କର ମଡେଲ ତିଆରି କରିବାର ଦକ୍ଷତା। ମଡେଇ ଚିଆରିରେ ହିଁ ବିଜ୍ଞାନର 
ପ୍ରୟୋରର ଆରମ୍ଭ ହୁଏ । 


2 


a ms 


ଏଚେ ସେମାନେ ଚ୍ାରିଟିକିଆ ଯୌଡ କରିପାରିଟେ। ତାକୁ ନେଇ ମନରୂ ଭାବି ଘର, 
ଦେଉଳ ଭଳି ଅନେକ ନୂଆ ଆକୃତି ଗଢ଼ି ପାରିବେ । ଛଅଟିକିଆ ଯୋଡ କରି ତାକ ଲଗାଇ 


—~ 


5 6 ପନ ଜଟିଳ ଜିନିଷ କରି ପାରିବେ। ସମଘନ, ପିରାମିଦ୍‌ ଭଳି ଆକାର ସବୁ 
ଯୋଡି ପାରିବେ । 

ସେହିପରି ` ୍ୟାନ୍ଗ୍ରାମର ଖଣ୍ଡଗୁଡିକୁ ମଧ୍ଯ ଏହିପରି କାମରେ ଲଗାଯାଇପାରିବ। କନ୍ନାଶକ୍ତିକୁ 
ବଢ଼ାଇବା ପାଇଁ ଏହା ବେଶ୍‌ ଉପଯୋଗୀ ହୁଏ । 

ଟ୍ୟାନ୍‌ଗ୍ରାମ୍‌ର ଖଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକୁ ଢାଟିବା ଆଗରୁ ସେଥ୍‌ରେ ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ର ଲଗାଯାଇ ପାରିବ। 
ଏହାକୁ ସରଜ ପଢଲ୍‌ ଭଳି ବ୍ଯବହାର କରିହେବ। ପ୍ରଥମ ଅବସ୍ଥାରେ ସହଜ ଆକାର ସବ୍ର 
ମନରୂ କରିପାରିବେ ।. ଟ୍ୟାନ୍‌ଗ୍ରାମର ସାତଖଣ୍ଡକୁ ଯୋଡ଼ି ମୂଳବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରଟି କରାପାଇ ପାରିବ। 
ଖଣ୍ଡଗୁଡିକୁ ଲଗାଇ ସମାନ ଆକାରର ଦୃଇଟି ଛୋଟ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ମଧ୍ୟ କରି ହେବ। ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର 
କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ଅଧା ହେଇେ ବାହୁର ଲମ୍ବ କେତେଭାଗ କମିବ ସେ ସବୁ ବିଷୟରେ ଧାରଣା 
କରିହେବ। | 

ଅନ୍ୟମାନଙ୍କ ପାଇଁ : ଅନ୍ଯମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଏଗୁଡିକ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ସ୍‌କନାମ୍ବକ 
ଖେଳ ହୋଇପାରିବ । ଚ଼ାରିଟିକିଆ, ଛଅଟିକିଆ ଯୋଡ଼କୁ ନେଇ ଅନେକ ଜିଛି କରାଯାଇ 
ପାରିବ। ରସାୟନ ଶାସ୍ତ୍ର ପଦାର୍ଥ ବିଜ୍ଞାନ ଓ ଗଣିତ ଶାସ୍ତ୍ରରେ ଏହା ଚହୁତ ସୁନ୍ଦର ଭାବରେ 
ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇ ପାରିବ। କେମିକାଲ୍‌ ବଶ୍ରିଙ୍ଗ ଜିଷ୍ଟାଲର ଗଠନ , ଘନ ଜ୍ଯାମିତି ବିଷୟରେ 
ବୁଝିବା ପାଇଁ ଏହା କାମରେ ଲାଗି ପାରିବ । 

ଟ୍ୟାନ୍‌ଗ୍ରାମ୍‌ର ୭ଟି ଖଣ୍ଡକୁ ନେଇ ଅନେକ ମଜାଖେଳ ଖେଳି ହେବ। ଏଇ ୭ ଖଣ୍ଡକୁ 
ନେଇ କେତେ ହଜାର ଆକୃତି ହୋଇ ପାରୁଥ୍ବାର ଜଣାଅଛି। ତଥାପି ଏଥ୍‌ରେ ନୂଆ ସୃଦ୍ଚିର 
ସୀମା ନାହିଁ। 

ଏସବୁ ଖେଳ ପଛରେ ରହିଛି ହାତରେ କରିବାର ମଜା ପିଇା ପ୍ରଥମେ ଖେଳିବ 
ଓ ସେହି ଖେଳରୁ ହିଁ ସେ କିଚି ନିୟମ ବା ତକ୍ତ୍ର ବୁଝିବ। ଏହାକୁ କିପରି ନୂଆ କାମରେ 
ଲଗାଯିବ ତାହା ନିର୍ଭର କରେ ବ୍ଯବହାରକାରୀଙ୍କର ଆଗ୍ରହ ଉପରେ । ଶିକ୍ଷକ ବା ଶିକ୍ଷୟିତ୍ରୀ 
ଏସବୁକୁ ଅନେକ ପ୍ରଜାରର ପାଠରେ ଲଗାଇ ପାରିବେ। ଉତ୍ସାହ ଓ ସ୍ଵାଧୀନତା ପାଇଲେ 
ପିଲା ନିଜେ ନିଜେ ଅନେକ ନୂଆବାଟ ଖୋଢି ନେବ। ତେଣୁ ପିଲାକୁ ଆମେ ବାଧା ଦେନାନି, 
ବରଂ ତା ପାଇଁ ସୃଜନଶୀଳ ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି କରିବା ¦ 

ବହିଟିର ସଦୁପଯୋଗ ଆମର ପିଇଲା, ଶିକ୍ଷକ, ଅଭିଭାବକମାନେ କରିପାରିବେ ବୋଲି 
ଆଶା। କିପରି ଏଗୁଡିକୁ ବ୍ଯବହାର କଲେ, ଜଂଣ ସବୁ ନୂଆ ତିଆରି କଲେ, ସୁବିଧା, 
ଅସୁବିଧା କ'ଣ ହେଲା ଏବଂ ଅନ୍ଯ ସବୁ ମତାମତ . ଜାଣିବାକୁ ଆମେ ବିଶେଷ ଆଗ୍ରହୀ ! 


ସେଗୂଡିକ ଆମ ପାଖକୁ ପଠାଇବାକୁ ଅନୁରୋଧ । P 


ଜନା ® କାକ ଙାକ୍‌ୀ 


@ ଏହା ଗୋଟିଏ ଶସ୍ତା ଓ ମଜାଦାର ଖେଚ। 


ସାଇକେଲ ଭାଇ୍‌ବ ଟ୍ୟୁବ୍‌ରେ ଖଡଢିକା କାଠିକୁ 
ଯୋଡି ଯୋଡି ବିଭିନ୍ନ ଆକାର କରି ହେବ। 
ଭାଇ୍‌ବ୍‌ ଟ୍ୟୁବ୍‌ ସାଇଢକେଇ ଦୋକାନରେ 
ମିଳିବ। 

ଭାଲ୍‌ବ୍‌ ଟ୍ଯୁବ୍‌କ ପ୍ରାୟ ୧ ଇଞ୍ଚ ଲମ୍ବା ଖଣ୍ଡରେ 
କାଟ। ଖଣ୍ଡେ ଟ୍ଯୁବ୍‌ର ଦୁଇ ପଟୁ ଦ୍ରଇଟି 
ଖଡିକା ଜାଠି ପୂରାଅ। ଟ୍ଯୁବ୍‌ ଭିତରେ 
କାଠି ଦ୍ରଇଟି ଲାଗି ଲାଗି ରହିବ। ଢାଠି 


ଦୁଇଟିକୁ ବଙ୍କାଇ ବିଭିନ୍ନ ଜୋଶ କରିହେବ। 
ତିନୋଟି କାଠି 6 ତିନି ଖଣ୍ଡ ଭାଲ୍‌ବ୍‌ ଟ୍ର୍ୟବ୍‌ 
ନେଇ ଗୋଟିଏ ତ୍ରିଭୂଜ କର । କାଠିଗୁଡିକ 
ସମାନ ଲମ୍ବର ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ଏହା ଏକ 
ସମବାହୂ ଦ୍ରିଭୂଜ ହେବ। 

ଚ଼ାରୋଟି କାଠି ଓ ଚ଼ାରୋଟି ଭାଲ୍‌ବ୍‌ ଟ୍ରୟବ୍‌ 
ନେଇ ଗୋଟିଏ ଚୃତୁର୍ଭୂଜ କର । 

ଏହିପରି ୫ଟି, ୬ଟି କାଠିରେ ପଞ୍ଚଭୂଜ, 
ଷଡ଼ଭୂଜ ଇତ୍ୟାଦି କର। 

ପ୍ରତ୍ୟେକ ଆକୃତିର କୋଣ ସବୁ ମାପି ଦେଖ। 


ଏ ଲି ଲୁମ୍ଭା 


ନ୍ରନ୍ତମନ୍ଠ ଆକାର 


0 ଏ ଏତ 
< oe ଅଥ 


ସି ଅଥ ସି 


ପିକୁରିରୁ ଚିଭଭିଲ୍ ଆଳାର୍‌ 


@ ଆମ ଚାରିପାଖର ଜିନିଷରେ ଏହିସବୁ ଆକୃତି 
ବାରମ୍ଭାର ଲାଗିଥାଏ। ମହୁଫେଣା, 
ପ୍ରଜାପତିର : ଡ଼େଶା, ଫୁଲ, ଝୋଟି ଇତ୍ୟାଦି 
ଏଥୁରୁ ଜିଛି। 


ଏ @ ଏବେ ଗୋଟିୱ ଡ଼ିଦୁଜକ୍ର ଚିପ । 
ହୁ ଏ ଦୀ @ ଦେଖ୍‌ବ ଯେ ତ୍ରିଭୁଜ ଛଡା ଅନ୍ଯ ସବୁର 


ଆକାର ବଦଳି ଯାଉତ୍ି। କେବଳ ତ୍ରିଭୁଜ 


ହିଁ ଶକ୍ତ ଓ ସ୍ଥାୟୀ । 
@ ଗୋଟିଏ ପଞ୍ଚଭୂଜକୁ ଦୁଇ ଆସ୍ରଠିରେ ଚିପ । @ ବର୍ଗକ୍ଷେଦ୍ରକୂ “ମଧ୍ଯ ଶକ୍ତ ଓ ସ୍ଥାୟୀ କରାଯାଇ 
ଗୋଟିଏ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରକୁ ଚିପ। ଏଗୁଡିକର ପାରିବ। ଯଦି ଏହାକ୍ର ଦୃଇଟି ସିଷ୍ଳରେ 


ଆକାର ବଦଳିଯିବ। ବିଭକ୍ତ କରାଯିବ । 


@ିଭୁଜର୍‌ ବ୍ୟବହାର୍‌ 


@ ଶତ୍ର ହୋଇଥ୍‌ବା ଯୋଗୁଁ ତ୍ରିଭୁଜର ଆକୃତି 
ଆମର ଅନେକ କାମରେ ଲାଗେ। ଘର, 
ପୋଇ ଆଦିରେ କେତେ ତ୍ରିଭୁଜ ରହିଛି ? 


TATA 1 TO ଵ@ ଦ୍ରିତୀୟଟିର ଦୁଇମୁଣ୍ଡକୁ ଧାରେ ଧୀରେ ଟାଣି 
ଡିନର -ଚାର୍ର୍‌ କଣାଟିଜୁ ଟିକିଏ ବଢ କର ଏ ପ୍ରଥମଟି 
ଉପରେ ଚଢ଼ାଇ ଦିଅ । ଦୁଇଟି ଯାକ ଏବେ 

6 ଯୋଙଡ 4 ଆକୃତିର ହେବ। ଯୋଢଡଟିକୁ ବାହାର 


କରି ଆଣ। 
ଖଣ୍ଡେ ଭାଲ୍‌ବ୍‌ ଟ୍ୟୁବ୍‌ ( ୧”) ଭିତରେ ଖାତା @ କେତେଗୁଡିଏ. ଏ“ ଆଢକାର ତିଆରି କରି 
ସିଲେଇ ଛୁଞ୍ଟିଏ ଗଢାଅ। ଆର ଖଣ୍ଡର ଚିଦ୍ରରେ ଦେଖା ଯାଇଥ୍‌ବା ଆକୃତି ଗୁଡିକ 
ମଝିରେ କଣାକରି ନୁଞ୍ଚ ମୁନରେ ଲଗାଅ । . କର। 


ଅଙଲଦ୍ରତ N @ କାଠ ଗୋଇଲାରେ ତରାଜୁ ତିନୋଟି ବାଉଁଶ 
ଦାରା ଝୁଲା ଯାଇଥାଏ, ଯାହାର ଆକାର 
ତ଼ଡୃ ଷ୍ଟଲ ନୃତୁତ୍ତଥଳକ ପରି। ଚେନାଚୂର ବାଲାର ଷ୍ଟାଣ୍ଡ 


ଵ ଆମ କାମରେ ଲାଗୁଥ୍‌ବା ଆକୃଚି ଭିତରୂ ମଧ୍ଯ । 
ଚୃତୁତ୍ତକକ (1୫8 hedron) ସବୁଠାରୁ @ ଫଳବିକାଳୀ ତା'ର ଗୋଲିଆ ଫଳ ସବୁକୂ 
ମଜବୂତ। ନ଼ତୂଷ୍ଥଳକ ଆକାରରେ ଗଦା କରି ରଖ୍ଥାଏ। 


i @ ଦ୍ଵିତୀୟଟିର ଗୋଟିଏ ମୁଣରେ ହୋଟ ଖଣ୍ଡେ 
ା -ନ ଅର୍‌ 6 ଡ଼ ଖତିକା କାଠି ପୂରାଅ। ଏହି ଜାଠିର ଆର 
09 ମୁଣ୍ଡ ତୃତୀୟ ଭାଲ୍‌ବ୍‌ ଟ୍ୟୁବ୍‌ ଭିତରେ ପୁରାଅ | 


ତୃତୀୟଟିକୁ + ଉପରେ ଚୃଢାଇ ଦିଅ। 


@ ଗୋଟିଏ ଏ- ଆକାର ତିଆରି କର । କିନ୍ତୁ ଏହାକୁ ବୁଞ୍ଚରୁ କାଢିଜିଅ। ତିନୋଟି ଯାକ 


ଏହାକୁ ବୁଞ୍ରୁ କାଢ ନାହିଁ। ତୃତୀୟ ଭାଲ୍‌ବ୍‌ ଭାଲ୍‌ବ୍‌ ଟ୍ୟଯୁବ୍‌ ଗୋଟିଏ ତାରା ଏ 
ଟ୍ୟବ୍‌ଟିଏ ପ୍ରଥମ ଉପରେ ଚୃଢାଅ। ତିନୋଟି ଆକାରରେ ବାନ୍ଧି ହୋଇ ରହିଛି। 
ଯାକ ଏବେ ଓଏଏ4 ଆକାରର ହେବ। @ ଏହାଜୁ ଲଗାଇ ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତି ତିଆରି କର 


ଙ@୍କଙ୍ତତାଙ୍ଚି ଆକୃଡି 


୫ ବର୍ମାନ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯେଉଁ ସବୁ ଆକାର ତିଆରି 
କରିଛ ତାକୁ ମିଶାଇ ନୂଆ ନୂଆ ଆକାର 
କରି ହେବ। 

୫ ଗୋଟିଏ ପ୍ରିଚ୍କୁ ଗୋଟିଏ ଘନ ଉପରେ 
ରଖ୍‌ଲେ ଘର ହେବ। 

୫ ଏହିପରି ତମ୍ବୁ ମନ୍ଦିର ଇତ୍ଯାଦି କର । 


ନ଼ଡ଼ ଷ୍ଟଳକ - ଅଷ୍ଫଳକର 
୪ ଲଂ ଆଡେଲ୍‌ 

® ଚୃତୁଗ୍ତଳକ (1ର୮ଉhପ୩) ଓ ଅଷ୍ଟଫଳକ 
(Octahedron) ନେଇ ବହୁତ ମଢାଦାର 
ଆକାର କରିହେବ । 

ଵ ଗୋଟିଏ ଅଷ୍ଟଫଳକ ଓ ୪ଟି ଚତୃତ୍ତଳକ 
ଯୋଡିଲେ ଗୋଟିଏ ବଡ ଚୃତୁଷ୍ତଳକ ହେବ। 
ବାହୁର ଇମ୍ଭ ସମାନ ଥୁଲେ ଅଷ୍ଟଫଳକର 


ଆୟତନ ଚୃତୁସ୍ତଳକର ଆୟତନର ୪ଟୁଣ 
ହେବ 


ଅଣ ଅଲ୍‌ . 


ଵ ଢେତେକ ସରଜକ ଅଣୁର ମଢେଇ ତିଆରି 


କରାଯାଇ ପାରିବ । 

ମିଥେନ୍‌ ଗ୍ୟାସରେ ୪ଟିଂ ଉଦ୍‌ଜାନ (Hydro- 
୫୩) ଓ ଗୋଟିଏ ଅଙ୍ଗାର (Carbon) 
ପରମାଣୁ (aଠ୩) ଥାଏ। ଗୋଟିଏ 
ନୃତୁନ୍ତଳକ ଭିତରେ ୫ଟି କାଚ଼ବାଟି ପୂରାଇ 


ମିଥେନର ମତେଇଲ ତିଆରି 
କରାଯାଇପାରିବ ! 

ମିଥେନ୍୍‌ଟ ଇଥେନ୍‌ ଏଅ୍‌ଲିନ୍‌ ଭଵ୍ି 
ଅଣୁଗୁଡ଼ିକର ବଶ୍‌ ସବୁ ମଧ୍ଯ ଦେଖାଯାଇ 
ପାରିବ। 

ଯୋଡର ମଖଝିଟି ଅଙ୍ଗାର ଅଣୁ ଓ କାଠିର 
ବାହାର ମୁଣ୍ଡ ଉଦ୍‌ଜାନ ଅଣୁ ହେବ। 
ଇଥେନ୍‌ ଅଣୁକୁ ମଝି କାଠି ଚାରିପଟେ ବୁଲାଇ 
ହେବ। କିନ୍ଗ ଏଥ୍‌ଲିନ୍‌ ବା ଏସିଟିଲିନ୍‌ 
ଅଣୁକ୍ର ନୁହେଁ। 


Nees 


୧୪ 


ଶିକ 5S 
ସ୍ୃଟଟଗିକର୍‌ ଆକୃତି 
ବରଫ କଣିକାର ସୁନ୍ଦର ସୁନ୍ଦର ଆକ୍ତି ଆମେ 

ବହିରେ ଦେଖୁ୍‌ଛେ। 

ଅଣୁବୀକ୍ଷଣ ଯନ୍ତ୍ର ତଳେ ଲୁଣ, ତୁତିଆ ଵା 

ଅତି ଛୋଟ ବାଇିଜଣାର ଗୋଟିଏ ନି୍ଚିଜ୍ଞ ° 
ରୂପ ଦେଖାଯାଏ। : 

। କାରଣ ସବୁର ରାସାୟନିକ କଠିନ ବସ୍ତୁର 
ଅଣୁମାନେ କେତୋଟି ନି୍୍ଦିଷ୍ଠ ଅକାରରେ 


ଖି ହୋଇ ରହିପାରବ୍ତି। ° 


ଏହି ମୌଳିକ ଖଞ୍ଜିବାର ଚ୍ଯବସ୍ଥା ଚାଙ୍କର 


ସ୍ତଟିକକୁ ରୂପ ଦିଏ। 

ପ୍ରକୃତିରେ ୭ଟି ମୂଖ୍ଯ ପ୍ରକାରର ସ୍ତଟିକ 
ଦେଖାଯାଏ । ଏଗୁଡିକର ଆଢ୍ଵତି ଆମେ 
ଚ଼ାରିଟିକିଆ ଯୋଡ ସାହାଯ୍ଯରେ 
କରିପାରିବା । 

ଏହାଛଢା ଅତି ସୁନ୍ଦର ଭଜଳ ରଙ୍ଗର 
ଅଢୈବିକ ରାସାୟନିକ ବତ୍ତୁର ଗଠନ 
ପଛରେ ରହିଛି କୋଅଡିନେସନ୍‌ ବନ୍ଧନ 


. ବା ଜଟିଳ ଅଣୁ ତିଆରି | 


ଚ଼ାରିଟିକିଆ ଵା ଛଅଟିକିଆ ଯୋଡ ବ୍ୟବହାର 
କରି ଏଗୁଡିକ ତିଆରି କରାଯାଇପାରିବ । 


ର୍‌ବର୍ର୍‌ ଆକୁଡି 


@ ଗୋଟିଏ ରବର ସୋଲ୍‌ ନିଅ। 

@ ଏଥ୍‌ରୁ ତ୍ରିଭୁଜ, ବର୍ଗ କ୍ଷେତ୍ର ଆୟତ କ୍ଷେତ୍ର 
ଇତ୍ୟାଦି ଛୋଟ ଛୋଟ ଆକାର କାଟ। 

@ ଏହି ଆଜାରଗୂଡିକ ଅଲଗା କରିଦେଇ 
ପୁଣିଥରେ ଲଗାଇବା ପାଇଁ ଛୋଟ ପିଲାଙ୍କୁ 
ଦିଅ। 

@ ସେମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଏହା ଏକ ମାଦାର ଖେଟ। 
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ଦ୍‌ ଆ | @ ଆଜୃତିଗୁଡ଼ିକୁ ନିଜ ନିଜ ଜାଗାରେ ଖାଇ 
ଖୁଆଇ ସଜାଡ଼ି ରଖ। ଜିଏ କେତେ ଶୀଘ୍ର 


କରି ପାରୁଛି ? 

ତ୍ରିଭୂଜକୁ ଚ଼ଢ ପରି ଗଢାଅ। ଏହା ବେଶୀ 
ଦୂର ଗଢ଼ିବନି। ସବୁ ଆଜାରଜ୍ର ଗୋଟିକ 
ପରେ ଗୋଟିଏ ଗଢ଼େଇ ଦେଖ। ଶେଷରେ 
ଦେଖ୍ବ ଯେ ଗୋଇଟି ହିଁ ସବୁଠାରୁ ଭଲରେ 


@ ଗୋଟିଏ କାର୍ଡ ବୋର୍ଡ ବା ରବର ଭପରେ ° 
ପ୍ରାୟ ୨୫ ସେ.ମି. ବ୍ଯାସର ଗୋଟିଏ 
ଗୋଲେଇ କାଟ। ଗୋଇ ଭିତରେ 
ଅଷ୍ଟକୋଶ, ଷଡ଼ଢୋଣ, ପଞ୍ଚକୋଣ, ବର୍ଗ, 


ତ୍ରିଭୁଜ ଇତ୍ୟାଦି କାଟ। ଗଡୁଛି। କାହିଁକି ? 
ଵ ଏ ସବୁକୁ ହ୍ଥାଞ୍ଚ ଭଳି ବ୍ୟବହାର କରି ବିଭିନ୍ନ @ ବାହୁର ସଂଖ୍ଯା ସାଙ୍ଗରେ ଗଢ଼ିବାର କିଚ୍ଦି ସମ୍ପର୍କ 
ଆକାରର ଚିତ୍ର କରିପାରିବ । ରହୁଛି କି ? 
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@ ସବୂରତକ ମାପର ଆକୃତିଢ଼ ଅଲଗା କରି ଦେଇ 


ପୁଣିଥରେ ଖଞ୍ଜିବାକ୍ର ଚ୍େଷ୍ଟାକର । 
ର୍ସ ର୍‌ ଥ ଖଲ @ ଜିଏ କେତେ ସମୟରେ ଖଞ୍ଜ ପାରୁଛି ଦେଖ। 
@ ଦ୍ରଇଟି ମାପର ଆକୃତି ଖଞ୍ଜି ସାରିଲା ପରେ 


ତା ପର ଆକୃତି ଗୁଡିକ କିଏ କେତେ 


୭ ଗୋଟିଏ ଆକୃତିର ବିଭିନ୍ନ ମାପ ଦେଇ ଏକ ସଠିକ୍‌ ଅନୁମାନ କରିପାରୁଛି ଦେଖ। 
ମଜା ଖେଳ କରାଯାଇପାରେ । ® ପ୍ରଥମ ଅବସ୍ଥାରେ ବିଭିନ୍ନ ମାପର ଆକୃତିକୁ 
୭ ଖଶ୍ିଏ ରବର: ବା ପଟା କାଗଜ ନେଇ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗ କରିଦେଲେ ଏ ଖେଳ ଖେଳିବାକୁ 


ଭିତରକୁ ଭିତର ଖାପ ଖାଇଲା ପରି କାଟ ! ସହଜ ହେବ। 


୧୮ 


ସେୟା ନନ୍‌ 


@ ରବର ସୋଲ୍‌ କାଟି ୨୭ଟି ଘନ ତିଆରି 


ଏହାକୁ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥ୍‌ବ!' ସାତୋଟି 
ଆଜକୃତିରେ ଅଠାଦେଇ ଯୋଡ଼। 

ଏହି ସାତୋଟି ଆକୃତିକୁ ମିଶାଇ ଗୋଟିଏ 
ବଢ ଘନ ତିଆରି କ୍ର । 

ବଢ ପତନ ତିଆରି କରିବାର ପ୍ରାୟ ୨୨ ୦ଟି 
ଭପାୟ ରହିଛି। ତୁମେ କେତୋଟି ଉପାୟ 
 କରିପାରୂଛ ଦେଖ। 


ସେମାୀ ଢ୍ୟୁଦ୍ଧର୍‌ ଆନ୍ଗୃତି 


` ସୋମା କ୍୍ୁବ୍‌ର ସାତୋଟି ଆକୃତିକୁ ଯୋଡି 
ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥ୍‌ବା ଆକୃତି କର । 
@ କିଛି ନୂଆ ଆକୃତି ମଧ୍ଯ କର । 
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ତ୍ୟାନ୍ନ୍‌ ଚ୍ରାଥ 


@ ଏହା ଗୋଟିଏ ହଢାର ବର୍ଷ ତଳର ଚୀନା 
ଧନ୍ଦା ଅଟେ। ଯେକୌଣସି ଗୋଟିଏ 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରକୁ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥ୍‌ବା 
ସାତୋଟି ଖଣ୍ଡରେ କାଟ। 


ଟ୍ୟାନ୍ଗାମ୍ରେ୍‌ ବିଭିଃ୍‌ ଆକୃତି 


@ ଏହି ସାତଖଣ୍ଡକୁ ଯୋଡି ଯୋଡି ବିଭିନ୍ନ ଜନ୍ମ , 
ମଣିଷ ଇତ୍ଯାଦିର ଆକୃତି କରିବାଜୂ ଚେଷ୍ଟା 


କର। 
୫ ପ୍ରତି ଆଜୁତିରେ ସାତୋଟି ଯାକ ଖଣ୍ଡ 
ବ୍ୟବହାର ହେବା ଦରକାର । 


ମୁଲ୍ୟ: ୨-୦୦ 
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